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Determination of Technology Based Gains of Students During Informal Education
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Bahar Kiigiik Karakas?, Alessandro Camiz*

ABSTRACT

Design studios have a multi-layered and integrative structure that involves different thinking and learning
approaches. Outcomes are quite numerous and diverse in terms of the students. Therefore, various seminars,
workshops, and many other events are organized by universities for this purpose in the education process.
These activities help students to be successful in both the educational process and the business life. In this
process, developing and changing technology has entered into education processes and has become a part of
education. Thus, over time, the use of technology, as well as traditional methods, has become a necessity in
architectural education institutions. Lessons with digital technologies have been added to current course
contents. For students, these technologies are used as subsidiary tools in making the presentations. The
international research and design seminar and workshop activity was held in Kyrenia on May 6-13, 2018, was
organised by the Girne American University (GAU) Department of Interior Architecture and the International
Centre for Heritage Studies for the first time. The event was carried out in collaboration with the University of
Florence, the Sapienza University of Rome, the Ozyegin University and the Department of Antiquities and
Museums (TRNC). The workshop consists of 11 scientific committee members?!, 7 scientific coordinators?, 5
organization committee members® and 16 studio trainers®, who observed and led the process and studies
during 8 days. The workshop trainers consist of 16 faculty member and PhD students totally, 13 of whom are
from these universities and 3° of whom are from the Karadeniz Technical University. The aim of this study is to
measure and evaluate the technological achievements provided to the students through this international
workshop activity. The survey technique was used to find out what extent students benefit from the
technology while expressing their projects and to question the achievements based on the technology through
the workshop activity. The survey was conducted with 36 students who participated in this event. In the
direction of the survey results, the most effective factors and variables were determined to put forward the
technology achievements on the students. At the end of the study, the achievements of the students from the
workshop activity, one of the informal training methods, were examined. SPSS 23.0 program was used for the
statistical analyzes, which is based on the data of the survey.
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Tasarim atolyeleri farkli disiinme ve 6grenme yaklasimlarini barindiran ¢ok katmanh ve batincil bir
yaplya sahiptir. Kazanimlari ise 6grenciler agisindan oldukga fazla ve gesitlidir. Bu amagla egitim siirecinde,
cesitli seminerler, atolye calismalari ve daha benzeri birgok etkinlik Giniversitelerce diizenlenmektedir. Bu
etkinlikler 6grencilerin, hem egitim slirecinde hem de is hayatinda basarili olabilmelerine yardimci
olmaktadir. Bu siirecte gelisen ve degisen teknoloji egitim siireclerine de girmis ve egitimin bir pargasi
haline gelmistir. Boylece mimarlk egitim kurumlarinda zamanla geleneksel yontemlerin yaninda teknoloji
kullanimi bir ihtiyag haline gelmistir. Mevcut ders iceriklerine dijital teknolojileri iceren dersler eklenmistir.
Bu teknolojiler ise, 0&grencilerin sunumlarini gergeklestirmelerinde, yardimci araglar olarak
kullaniimaktadir. 6-13 Mayis 2018 tarihinde Girne’de gergeklesen ‘Reading and Designing the Kyrenia
Castle: Enhancing Heritage in The Historical Landscape’ uluslararasi arastirma, tasarim semineri ve atélye
etkinligi, Girne Amerikan Universitesi (GAU) ic Mimarlik B&limii ve Uluslararasi Kiiltiirel Miras Calismalari
Merkezi tarafindan ilk kez diizenlenmistir. Etkinlik, Floransa Universitesi, Roma Sapienza Universitesi,
Ozyegin Universitesi ve Eski Eserler ve Miizeler Dairesi (KKTC) isbirligi ile gerceklestirilmistir. 11 bilimsel
komite iiyesi®, 7 bilimsel koordinatér®, 5 organizasyon komitesi liyesi’ ve 16 stiidyo egitmeni® tarafindan
yapilan atdlye c¢alismasi, 8 gilinlik gozlem, deneyim ve uygulama sirecini kapsamaktadir. Atdlye
egitmenleri, s6z konusu Universitelerden 13, Karadeniz Teknik Universitesi’'nden 3° olmak lizere toplam 16
ogretim elemani ve doktora 6grencisinden olusmaktadir. Yapilan bu calismanin amaci, gercgeklestirilen
uluslararasi  etkinligin  6grencilere sagladigi teknolojiye dayali kazanimlarin  o6l¢llmesi ve
degerlendirilmesidir. Atblye c¢alismalari sirecinde o6grencilerin projelerini ifade etme bigimlerinde
teknolojiden ne derece yararlandiklari ve teknolojiye dayali kazanimlarinin sorgulanmasi igin anket
(survey) teknigi kullanilmistir. Anket calismasi etkinlige katilan 36 6grenci ile gerceklestirilmistir. Anket
sonuglari dogrultusunda etkinligin 6grenciler Uzerindeki teknoloji kazanimlarini belirlemede en etkili
faktorler ve degiskenler ortaya konulmaya calisiimistir. Calismanin son asamasinda, informal egitim
metotlarindan biri olan atdlye ¢alismasindan 6grencilerin teknolojiye dayali kazanimlari irdelenmistir.
Arastirmada olusturulan verilerle gergeklestirilen istatistiksel analizler igcin SPSS 23.0 programi
kullaniimistir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim egitimi, Stlidyo egitimi, Atélye ¢alismasi, Teknoloji kullanimi.

1. GiRiS
icinde yasadigimiz, degisen ve gelisen yiizyilin en énemli 6zelliklerinden biri, sanayi toplumundan bilgi
toplumuna gegis siirecinde teknoloji alaninda meydana gelen gelisme ve degisimdir (Korkut ve Ozyavuz,

2016). Bilgi ve teknoloji ¢agl olan yirmi birinci ylzyillda, yasamin her alaninda bilgiye ulasma adina
teknoloji kullanimi artmistir. Teknoloji, insan hayatinin kalitesini artirmak amaciyla yaraticilik ve zekanin;
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Prof. Dr. Stefano Bertocci, Prof. Dr. Zulkif Guneli, Prof. Dr. Carlo Bianchini, Prof. Dr. Daniela Esposito, Assoc.
Prof. Dr. Marcello Balzani, Assoc. Prof. Dr. Marco Cadinu, Assoc. Prof. Dr Mirjana Roter-Blagojevi¢

6 Assoc. Prof. Dr. Alessandro Camiz, Assist. Prof. Dr. Zeynep Ceylanl, Assist. Prof. Dr. Giorgio Verdiani, Assist
prof. Dr. Gianni Minutoli, Giovanni Pancani, Paola Puma, Andrea Ricci
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Bennett
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Marika Griffo Gabriele Farre, Zarif Ezdesir, Almira Khafizou, Emilia Valletta, Zeynep Sadiklar, Pelin Arslan, Ezgi
Cicek, Bahar Kiigclik Karakas, Makbulenur Bekar
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bilim, sanat, mihendislik, ekonomi ve sosyal alanlarla olusturdugu bir birlesimdir. Farkl bir deyisle
herhangi bir seyi daha iyi, daha hizli, daha kolay, daha ekonomik ve daha verimli yapma girisimidir (Kegel,
2009). Gunumizde teknoloji ve teknolojik araglar ginlik yasamin her alaninda etkili olmaktadir. Ayni
zamanda yasam kalitesine de etki eden bu siireg, birey ve toplumla yakindan iliskili olan bir dongi
olusturmaktadir (Bacanak vd 2003; SSC, 1989). Tasarim atolyeleri de bu degisimi icerisine almakta ve
teknolojik gereksinmelere ihtiya¢ duymaktadir.

GilnlUmiuzde artik 6grenciler tasarim egitimi siliresince, tecriibeye dayanan geleneksel tasarim yontem ve
tekniklerinin yaninda, mimarlk alani iginden ve disindan ¢ok daha fazla bilgiyi kullanarak galismalarini
gerceklestirmek durumundadir (Canbay-Tirkyilmaz ve Polatoglu, 2012). Bu durum 0grencileri alternatif
yontemlere ydneltmektedir. Teknoloji ve teknolojik araglar ise bu alternatifler arasinda yerini almaktadir.
Cunkd artik bilgisayar ve diger teknolojiler, mimarlik egitiminde ¢ok ¢esitli asamalarda kullaniimakta olup,
bu kullanimin derecesi ve blyukligli cogunlukla teknoloji ve tasarim arasindaki iliski ile sekillenmektedir
(Moloney, 2001).

Teknolojik kullanimlar birgok alani etkiledigi gibi, ayni zamanda mimari tasarim egitiminde de yerini
almistir (Civici ve Kale, 2007). Tasarim ve teknoloji birlikteligine bakildiginda, Schén (1983) bu uyumu soyle
tanimlamaktadir; Tasarimi belirli bir siire¢ halinde ele alan yaklasimlarda sonug Uriinleri, bilim ve teknigin
glcli birlikteligiyle ortaya ¢ikmaktadir. Glinimuzde teknoloji, tasarimda ana kurgunun belirlenmesi ve
tasarlama faaliyetinin viicut bulmasini saglayan énemli bir ara¢ olmustur. iki ve ti¢ boyutlu modelleme,
animasyonlar, fotogercekei simulasyonlar kullanan tasarim atolyeleri gerekli hale gelmistir (Yildirnm, 2010).
ClinkU ¢izimin yaninda gorsel analoji de; tasarim gibi disiplinlerde deneme-yanilma sonucunda ortaya
cikan akil yiritme stratejisidir (Casakin ve Goldschmidt, 1999). Bu baglamda teknolojinin bir tasarim
jeneratoéri potansiyeli tasidigi unutulmamalidir (Lokge, 2002). Kelime anlami olarak teknoloji “Bir sanayi
dali ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan arag, gerec ve aletleri, bunlarin kullanim bigimlerini kapsayan
uygulama bilgisi, uygulayim bilimi” olarak tanimlanirken (TDK, 2018) her meslek disiplini icin farkh
anlamlar ve uygulama araglarini ifade etmektedir. Teknoloji ve teknolojik araglar, mimarlik, i¢ mimarlik,
peyzaj mimarligi ve sehir bolge planlama gibi bélimlerde, 6zellikle tasarim atélyeleri basta olmak lizere,
pek ¢cok derste ve uygulama alaninda temel veya yardimci tasarim elemanlari olarak kullaniimaktadir.

Tasarim egitiminde gerek internet kullanimi ile gerekse iki ve li¢ boyutlu modelleme, animasyon, grafik
programlari, Ui¢ boyutlu yazici ve tarayicilarin etkin bir bicimde kullanilmasi teknoloji destegini aktif hale
getirmistir. Bu teknolojik bilgi ve araglarinin en etkin kullanildigi yerlerden biri tasarim atolyeleridir. Bu
sebeple tasarim atolyelerindeki formal egitimi destekleyen ve gereksinim haline gelen informal etkinlikler,
farkh 6grenme ortamlari olusturarak egitime katki saglamaktadir. Bu 6grenme ortamlarinin basinda
atdlyeler (workshoplari®), stiidyo calismalari, sempozyumlar, calistaylar ve teknik geziler gelmektedir.

Tasarim atolyeleri, farkli diisinme ve 6grenme yaklasimlarini barindiran ¢ok katmanl bir yapiya sahiptir.
Bu atolyeler, meslek egitiminden farkli olarak, 6grencilerin alisik oldugu 6grenme ydntemleriyle yeni bilgi
ve becerileri insa etmesini saglar. Tim bunlarin yani sira, 6grencileri ¢coklu 6grenme ve deneyimleme
ortamlarina adapte etmeyi amaglar. Bu siiregte seminerler, atdlye ¢alismalari ve benzeri birgok etkinlik,
tniversitelerce, bu amacla diizenlenmektedir (Ust vd, 2017). Bdylece 6grenciler, egitimleri devam
ederken, farkh 6grenme yaklagimlarini Universite siiresince deneyimlemektedir. Bu deneyim hem is
hayatinda hem de egitim siireclerinde basarili olabilmelerine yardimci olmaktadir (Ust vd, 2017; Camiz,
2016; Camiz, 2015, Camiz, 2014; Strappa et al. 2016).

10 calisma kapsaminda ingilizce bir terim olan “workshop” kelimesi yerine “atélye” kelimesinin kullanimi tercih
edilmistir.
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Egitim sirelerince teorik derslerle ilgilenmek durumunda kalan 6grenciler bu etkinliklerden uzak
kalmaktadir (Karakok ve Gokarslan, 2017). Oysa bir mimarin karsilasmak durumunda oldugu ¢ok cesitli ve
farkli konularin islendigi atélyeler 6grenciler icin oldukga yararlidir (Lokge, 2002). Kelly (1997), Reece ve
Walker (2007), Carpenter (1997)ye gore atdlye calismalarinda 0Ogrenmenin temelini bireylerin
deneyimleme siireci ve bu deneyimlerin yaratici siirecte islenmesi olarak agiklamaktadir. Bu nedenle
atoélye etkinlikleri, mimarlik egitimlerinde eksikligi hissedilen konularin tamamlanmasi veya pekistirilmesi
icin en ideal yontem olarak gorilmektedir. Ayni zamanda Uluslararasi Mimarlar Birligi’'nin “Mimarlk
Egitimi Icin Disiinceler ve Tavsiyeler” baslikl raporunda, mimarlik egitiminde okul disi calismalara da yer
verilmistir. Bu ¢alismalar miifredat disi bilgilerin, yogun bir tempoda ve kisa slirede 6grencilere aktarimini
saglamaktadir (Karakék ve Gokarslan, 2017). Mimari egitim siliresince izlenilen yontem ve slreg farkh
amaglara sahip olsalar da, tasarim atélyeleri egitimin merkezinde yer almaktadir (Basa, 2015; Ozorhon vd.,
2016; Anthony, 2012). Bir baska deyisle mimarlk egitiminde kuram-arastirma-uygulama arasindaki bagin
en iyi kuruldugu ve egitim programlarinin merkezinde yer alan yerlerin basinda tasarim atdlyeleri
gelmektedir (Erbil, 2008; Carpenter, 1997; Sahin, 2013). Tasarim atdlyeleri, 6grencilerin bitin derslerde
ogrendikleri bilgi ve becerilerini tasarimlarina yansitabildikleri bir ortam sunar. “Workshop etkinlikleri ise
Ogrencilerin atélye ortamindaki ¢alismalarini dis mekanla iliskilendirebildikleri ve yasayarak — yaparak
ogrendikleri daha genis capli 6zglr bir imkan yaratir” (Erbil, 2008). Karakok ve Gokarslan (2017)’'ye goére
farkh Gniversitelerin bir araya geldigi atdlyelerin, farkli kurum ve mensuplarinin tanismasi, dolasimi,
yardimlasmasi gibi konularda da katki sagladigini belirtmektedir.

Tim bu katkilarinin yani sira birgok farkli konsept ve basliklarda olusturulan atélye ¢alismalarinda teknoloji
neredeyse ortak paydadir. Ote yandan, kisa zamanda ¢ok sey anlatmasi gereken katilimcilarin, hizl bir
sekilde sorunlara ¢6zim bulmalarina da katki saglamaktadir. Ayrica bu ortamlarda, farkli dizeylerden
olusan oOgrenci gruplari, birbirleriyle etkilesime gecgerek, teknolojik araclarin kullanimi bakimindan
deneyimlerini paylasabilmektedirler. Bunun disinda farkli disiplinlerin de bir arada oldugu bu ¢alismalarda,
her disiplinin kullandigi teknolojik araglar degisiklik gosterdiginden, 6grencilerin yeni programlar ya da
yeni teknikleri denemelerini saglanmaktadir. Tim bunlar, Ertas vd (2018)’e gore informal etkinlik
kapsaminda kisa bir zamani iceren atdlye galismalari ayni zamanda formal egitim igcin énemli bir bilgi
birikimi olusturmaktadir.

Bu baglamda, ¢alisma kapsaminda 2017-2018 egitim 6gretim yil icerisinde “Reading and Designing the
Kyrenia Castle Enhancing Heritage in The Historical Landscape” uluslararasi etkinligi Girne Amerikan
Universitesi’'nde gerceklestirilmistir. Mimarlik, ic Mimarlik, Peyzaj Mimarhgi ve Arkeoloji gibi bircok meslek
disiplinini bir araya getiren bu etkinlikte katilimci 6grencilerin teknolojiye dayal kazanimlari, kendilerinden
alinan goérusler dogrultusunda degerlendirilmis ve buna bagli olarak kazanimlari irdelenmistir.

ETKINLIK SURECi ve KAPSAMI

“Reading and Designing The Kyrenia Castle Enhancing Heritage in The Historical Landscape” baslikli
uluslararasi arastirma, tasarim semineri ile atdlye etkinligi, 2017-2018 yili bahar déneminde 11 bilimsel
komite Gyesi, 7 bilimsel koordinator, 5 organizasyon komitesi lyesi ve 16 atdlye egitmeni tarafindan
gerceklestirilmistir. Atdlye calismasi, Girne Amerikan Universitesi i¢ Mimarlik Béliimiinden Dog. Dr.
Alessandro Camiz dnderliginde, Floransa Universitesi, Roma Sapienza Universitesi, Ozyegin Universitesi ve
Eski Eserler ve Muzeler Dairesi (KKTC) isbirligi ile gerceklestirilmistir. Atolye egitmenleri, s6z konusu
tniversitelerden 13 ve ayrica Karadeniz Teknik Universitesi’nden gelen 3 olmak lizere toplam 16 6gretim
elemani ve doktora 6grencisinden olusmaktadir. Atolye 8 giinliik bir ¢calisma siirecini kapsamaktadir (Sekil
1).
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Etkinlige, Girne Amerikan Universitesi (KKTC), Floransa Universitesi (italya) ve Ozyegin Universitesi
(Tarkiye) olmak tizere 3 farkh Universiteden toplam 36 6grenci katilmistir. 7 calisma ekibi olusturulmustur.
Bunlar; lazer tarayici ekibi (laser scanner team), fotografik dijital tarama ekibi (photographic digital survey
team), fotogrametrik dijital 6l¢iim ekibi (photogrammetric digital survey team), arkeolojik malzemelerin
dokimantasyonu ekibi (documentation of the archaelogical materials team), duvar tipleri ve harglarin
dokiimantasyonu ekibi (documentation team of the masonry types and mortars team), tasarim ekibi
(design team) ve drone ekibidir (drone team). Ogrencilerin hangi ekip ve ekip yiiriitiictsi ile calisacaklari
kendi isteklerine birakilmistir. Ekiplerin belirlenmesinin ardindan oryantasyon programi cergevesinde
ogrencilerin Girne Kalesi hakkinda bilgi edinmeleri saglanmistir. Oryantasyon programi, gerek rehberler
gerek ise kalenin tarihini bilen uzmanlar tarafindan gergeklestirilmistir. Oryantasyon c¢alismalarinin
ardindan atélye ¢alismalari baslamistir (Sekil 2). Es zamanli olarak kaleye tekrar gidip arastirma yapilmasi
gruplarin inisiyatiflerine birakilmistir. Proje Uretimi ve gorsellestirme asamalarinda kullaniimasi amaciyla
atolye calismasi siiresince alaninda uzman 15 kisi tarafindan seminerler gergeklestirilmistir. Bu calismaya
benzer calismalar 6rnek gosterilip, kullanilan yontemler anlatilmistir. Deneyimler gercek projeler
Uzerinden anlatilip katilimcilara beklentiler agiklanmistir. Calisma sonucunda ekiplerden, Girne Kalesi'nin
projelendirilmesi kapsaminda ekip konusuna uygun proje onerileri gelistiriimesi beklendigi belirtilmistir.
Bu beklentiler dogrultusunda atélye ¢alismasinin amaci soyle tanimlanmaktadir;

-Heniiz lisans egitimleri devam eden o&grencilere, atblye c¢alismasi siresince sunulan bilgi ve
teknolojilerinden faydalanilarak tasarim onerisi gelistirme yetisi kazandirmaktir. Tim bu siire¢ boyunca
kalenin tarihi geg¢misi goz Online alinarak farkli Gniversitelerden gelen 6grencileri tek bir hedefte
toplamistir. Bu baglamda bu atolyede 6grencilerin egitimleri stiresince aldiklari bilgilerini, bir kentin gergek
ihtiyaglarina ¢6ziim retmek amaciyla tasarimlarina nasil aktardiklarini izlemek ve bu yonlerini gelistirmek
hedeflenmistir.

Gare Asmemcon Urevesy, FOcuy O ArchiToch.m Deigr and Fie A DepariTent of
Archischure. Wen the pabociny of: Asociaons Sfofa dela Cid. o

Iniemanonal Survey and Desgn Seminar & Wosshap: feadng and assanng ihe

Kyrenia Castle

613 May 2018, Gime American University
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Sekil 2. Etkinlik strecince yapilan atélye ve alan ¢alismalari

CALISMANIN AMACI

Yapilan bu g¢alismanin amaci, informal bir etkinlik olan atdlye ¢alismasinin 6grencilere sagladigi teknolojiye
dayali kazanimlarinin 6él¢tilmesidir. Bu baglamda calisma kapsaminda,

. Teknoloji kullaniminin, 6grencilerin informal egitim siirecindeki payi,

. Teknolojik arag ve programlari hangi asamalarda kullanildigi,

. Hangi program cesitlerinin kullanildigi,

. Tercih sebepleri ve 6grencilerin teknoloji kazanimlarindaki en etkin faktérler ortaya

¢ikarilmis ve degerlendirilmistir.

Calismada, atdlye calismasinin 6grencilere olan teknoloji kazanimlarini ve teknolojiden ne derece
yararlandiklarinin sorgulanmasi icin anket (survey) teknigi kullanilmistir. Bu kapsamda c¢alisma,
ogrencilerin teknolojiye dayali kazanimlarini 6lgmek igin olusturulan anket parametreleri dogrultusunda
incelenmistir. Elde edilen veriler dogrultusunda, informal calismalarin 6grencilere katkisi incelenmistir.

YONTEM

“Reading and Designing The Kyrenia Castle Enhancing Heritage in The Historical Landscape” uluslararasi
arastirma, tasarim semineri ile atélye etkinligi kapsaminda gergeklestirilen bu calisma 3 asamadan
olusmaktadir. ilk asamada arastirmanin amaglari belirlenmistir. Verilerin temin edilmesini olusturan ikinci
asama ise atdlye sirecini ve galismaya dair verilerin temin edilmesini igermektedir. Calismanin son
asamasini ise 06grencilerin teknoloji kazanimlarini  6lgmek amaciyla yapilan anket g¢alismasi
olusturmaktadir. Calismada gergeklestirilen anketler 2 bolimden olusmaktadir. Birinci bolim katilmcilarin
ozellikleri, ikinci bolim ise teknoloji kazanimlarinin belirlenmesine yonelik hazirlanmistir (Sekil 1).

Anket calismasi kapsaminda olusturulan kriterler sorulara gevrilmis ve ardindan 6grencilere sunulmustur.
Bu sekilde 26 soru haline getirilerek “Likert Tutum Skalasi” nin kullanimiyla degerlendirilmistir. Ankete
katilan 6grencilerin bu yargilara katilma durumlari ‘Kesinlikle katiyorum’, ‘Katilyorum’, ‘Fikrim yok’,
‘Katilmiyorum’, ‘Kesinlikle Katilmiyorum’ ifadelerini temsil eden 5 dereceli bir degerlendirmeden
olusmaktadir. Olusturulan anket sorulari, etkinlige katilan 36 0grencinin sorgulanmasi ile
degerlendirilmistir. Yaklasik olarak 30 dakika sliren anket gorlismeleri katilimcilarla birebir olarak
gergeklestirilmistir.

Etkinligin 6grenciler lizerindeki teknoloji kazanimlarinin 6l¢lilmesi amaci ile olusturulan anket verilerinden
teknoloji kazanimlarini tanimlayici parametrelere istatistiksel olarak ulasiimistir. “One-Sample T” testi ile
etkinligin ve teknoloji uyumlarinin istatistiksel olarak farkli olup olmadiklari ve hangi 6zellikleri ile farkhlik
olusturduklari belirlenmistir. Elde edilen verilerle her bir parametrenin birbirlerine etki durumlarini
belirlemek amaci ile korelasyon analizi yapilmistir. Faktor analizi cok sayida parametre ile gézlemlenen bir
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calismada parametrelerin gruplanmasi ile elde edilen yeni degiskenlerin olusmasini saglayan istatistiksel
bir yaklasimdir. Bu calismada teknoloji kazanimlarini belirlemede en etkin faktorler ortaya konmustur.
Arastirmada olusturulan verilerle gergeklestirilen istatistiksel analizlerde “SPSS 23.0” programi
kullanilmistir. Katihmcilarin kazanimlarini belirlemenin parametrelere gore degerlendiresi ile etkinlik

irdelenmistir.
CALISTAY (WORKSHOP) SURECT ANKET ASAMALARI
1 -Cahstay (workshop) ekiplerinin belirlenmesi l -Arastirma amaglarmin belirlenmesi
8 2 8 2
2 -Oryantasyon cahismalar 2 -Verilerin temini
3 -Veri toplama ve avan projelerin hazirlanmasi L
3 1-Katulmer ézellikleri
. J’ -Anket calismasi
-On teslim ve jiiri degerlendirilmesi
2-Teknoloji Kazanimi
4 -Proje teslimi J,
SONUCLARIN DEGERLENDIRMESI
DEGERLENDIRME
Sekil 1. Workshop ve anket ¢alismasi asamalari
BULGULAR

Arastirmada “Reading and Designing The Kyrenia Castle Enhancing Heritage in The Historical Landscape”
temal uluslararasi etkinlige karsi 6grencilerin teknolojiye dayali kazanimlari incelenmistir. incelenen bu
kriterler yapilan anketler sonucunda ortaya konmustur. incelemeler sonucu elde edilen bulgular asagida
verilmistir.

Teknoloji ve Atolye Caligmasinin Uyumuna Dair Bulgular

Teknoloji ve atolye etkinligi uyumunun istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek igin SPSS (v.
23.0) kullanilarak ‘One-Sample T’ testi uygulanmistir. Testin sonuglarina bakildiginda, etkinligin teknolojik
programlar ile 6grencileri bulusturdugunu, 3 boyutlu programlara yénelim sagladigini, hizli ve kaliteli trin
cikarttigini, yeni bilgiler 6grettigini, teknoloji ile tasarim asamasinda motive ettigini, drone ve 3 boyutlu
lazer tarama teknolojisini 6grenme imkani saglamasi agisindan istatiksel olarak farkli etkiledigini
gbstermektedir (p < 0.01) (Tablo 1). Alinan cevaplar arasinda etkinligin yeni bilgiler 6gretmis olmasi, alinan
en yiksek oranli parametreler arasindadir. Dolayisiyla teknoloji ve atdlye egitiminin, 6grenciler agisindan,
oldukga 6nemli bir faktoér oldugu sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Yapilan bu etkinligin teknoloji ile olan uyumu
da istatistiksel agidan 6nemli goriilmektedir.
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Tablo 1. Teknoloji ve atélye g¢alismasi uyumu

Std. Mean

t df Deviation Difference
TelmoIOJl kullanimlari ile bizleri etkilesimde bulundurma imkani 30,630 35 ,90326 4,61111
sagladi
3 boyutlu programlara daha ¢ok yonelmemi sagladi 31,107 35 ,79831 4,13889
Teknolojik programlar ile daha hizh Griin gikartmami sagladi 25,978 35 ,94952 4,11111
Teknolojik programlar ile daha kaliteli Griin ¢ikartmami sagladi 21,129 35 1,18322 4,16667
Yeni bilgiler 6gretti 32,275 35 ,77460 4,16667
Yeni programlar 6grenebilme ortami olusturdu 19,589 35 1,25071 4,08333
Ogrendiklerimi kalici kild 29,911 35 ,93052 4,63889
Teknoloji ile tasarim asamasinda motive etti 23,813 35 1,03586 4,11111
Drone teknolojisini 6grenme imkani 25,923 35 ,92582 4,00000
3d tarayici teknolojisini 6grenme imkani 27,191 35 ,95618 4,33333

Katihmcilara kullandiklari teknolojik programlari etkinligin en c¢ok hangi asamasinda uyguladiklari
soruldugunda %47.1 alan ¢alismasi asamasinda, %29.4 eskiz asamasinda, %23.5 ise tasarim asamasinda
kullandiklari sonuglarina varilmistir. Tasarim asamasinda ise teknoloji programlari %23.5 oranla alinan
diger sonuglar arasindadir (Tablo 2). Alinan sonuclar arasinda alan calismasi asamasinda teknolojik
program-gereclere daha fazla ihtiya¢ duyulmasi drone/3d tarayici asamalari ile oldukga ilintili oldugu
dislntlmektedir. Clinkl alan calismasi asamasinda kalenin haritalari ve 6lcimlerine dair tim veriler
ogrenciler tarafindan elde edilmistir. Bu stiregte de 6grenciler teknoloji ile i¢ ice olmuslardir.

Tablo 2. Etkinlik stiresince teknolojinin kullanim asamalari

Responses Percent of
N Percent Cases
Tasarim asamasinda 16 23,5% 44,4%
Eskiz asamasinda 20 29,4% 55,6%
Alan galismasi agsamasinda 32 47,1% 88,9%
Toplam 68 100,0% 188,9%

N sayisi 6rneklem hacmini gegmektedir

Bu siiregte 6grenciler birgok teknolojik programi kullanmiglardir. Etkinlik sonucunda bir proje teslim
edecek ve savunacak olmalari bu programlari kullanmalarina karsi 6grencileri yonlendirmistir. Kullanilan
programlar arasinda AutoCad %26, Photoshop %22.9 oranla en ¢ok kullanilan programlar arasinda olurken
Rhino %3 ve Enscape %4 oranla alinan en diisiik sonuglar arasindadir. Bu programlarin egitim siiresince
Ogretilmemis olmasi sonuglarin diisiik olmasi ile ilintili oldugu dasiintimektedir. AutoCAD programinin 2
boyutlu gizimler ¢izmede 6nde giden programlar arasinda olmasi ve Photoshop’un pafta ve gorsellestirme
de etkin bir program olmasi alinan sonuglari etkiledigi 6ngorilmektedir (Tablo 3).

Tablo 3. Etkinlik stresince kullanilan programlar

Responses Percent of
N Percent Cases
AutoCAD 34 26,0% 94,4%
3dmax 17 13,0% 47,2%
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Lumion 13 9,9% 36,1%

Skecthup 16 12,2% 44,4%
Archicad 7 5,3% 19,4%
Photoshop 30 22,9% 83,3%
Revit 7 5,3% 19,4%
Rhino 3 2,3% 8,3%
Enscape 4 3,1% 11,1%
Toplam 131 100,0% 363,9%

N sayisi 6rneklem hacmini gegmektedir

Programlarin se¢im sebepleri sorgulandiginda ise egitim siirecinde onu 6grenmis olmalari (%58,3) ve
kaliteli gorsel elde edebilmeleri (%22.2) en yiiksek oranli parametreler arasindadir. Basit olmasi %2 ve en
iyi programin o olusu %5 oranla alinan en disik sonuglar arasindadir. Bu sonuglara bakildiginda
ogrencilerin basitlikten ziyade, kaliteli ve tasarimlarini en iyi sekilde yansitacak programlari sectikleri

gorilmektedir (Tablo 4).

Tablo 4. Programlarin se¢im sebepleri

Frequency Percent Cumulative Percent

Programin basit olusu 2 5,6 5,6
En iyi programin 5 13,9 19,4
Egitim slrecinde onu 6grendim 21 58,3 77,8
Kaliteli gorsel alabilmek 8 22,2 100,0
Total 36 100,0

Etkinlik sliresince segilen programlar ile segim sebepleri arasindaki iliski kurgulandiginda egitim siirecinde
onu 6grenmis olmalari Autocad ve Photoshop programlarini se¢mis olmalari ile yakindan iliskilidir. Fakat
en iyi programin o olmasi sebebiyle herhangi bir programi segmis olmalari arasinda oldukga disik bir iligki
s6z konusudur (Tablo 5). Bu nedenle atdlye calismasi ile teknoloji arasindaki iliskiyi belirlemek igin
korelasyon analizi yapilmistir. Parametreler arasinda yapilan korelasyon analizi ile parametrelerin birbirleri
olan iliskileri belirlenmistir. Pearson korelasyon katsayilari %99 6nem diizeyinde hesaplanmistir (Tablo 6).
Analiz sonucunda en yiiksek korelasyonlar “6grendiklerini kalici kilma”-“Teknoloji kullanimlari ile bizleri
etkilesimde bulundurma imkani saglad1” arasinda r=0.782 ve “Teknoloji kullanimlari ile bizleri etkilesimde
bulundurma imkani”-“Teknolojik programlar ile daha kaliteli Grin ¢ikartmami sagladi” r=0.780 (p<0.01)
elde edilmistir. Sonugcta, etkinligin teknoloji ile 6grencileri bir araya getirdigi ve onlara ortam sagladig
gorilmektedir. Tim verilere ait korelasyon bilgileri Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 5. Programlarin se¢im sebebi ve program tiiri arasindaki iligki

Qo
o
Neden O Programi 2 x c =3 2 S g
.. S © o f. = e} o ©
Segtiniz? o] £ g O <= = S < o
2 (m) S g s < Q = 2
o0 a wn < o o o w
A Toplam 2 2 1 2 0 2 0 0 0
% 59% 11,8% 7,7% 12,5%  0,0% 6,7% 0,0% 00% 0,0%
B Toplam 5 1 0 2 2 3 4 2 2
% 14,7% 5,9% 0,0% 12,5% 28,6% 10,0% 57,1% 66,7% 50,0%
C Toplam 19 6 6 8 1 17 3 1 2
% 55,9% 353% 46,2% 50,0% 143% 56,7% 42,9% 33,3% 50,0%
D Toplam 8 8 6 4 4 8 0 0 0
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% 23,5% 47,1% 46,2% 25,0% 57,1% 26,7% 0,0% 0,0% 0,0%

A-Programin basit olusu

B-En iyi programin

C-Egitim slirecinde onu 6grendim

D-Kaliteli gorsel alabilmek

Tablo 6. Etkinlik ve teknolojinin iliskili oldugu parametreler

A B C D E F G H I J

A 1
B ,315 1
¢ -,068 ,562" 1
D * * %

,118 ,356 ,518 1
E * * % *k

,383 ,519 ,281 ,593 1
F ,419° 424" ,386" ,241 ,581" 1
G ,205 ,387" ,398" ,780" 782" ,645™ 1
H ,170 ,050 ,368" ,597" ,218 ,163 4777 1
| -,325 -,470" -,074 ,184 -,068 ,143 ,321 ,368" 1
g -,172 -,277 -,033 ,402" ,290 ,332" ,597" ,399° ,714™ 1

A-Ogrendiklerimi kalict kildi

B-3 boyutlu programlara daha ¢ok yonelmemi sagladi

C-Teknolojik programlar ile daha hizl Grin ¢ikartmami sagladi

D-Teknolojik programlar ile daha kaliteli triin gikartmami sagladi

E-Yeni bilgiler 6gretti

F-Yeni programlar 6grenebilme ortami olusturdu

G-Teknoloji kullanimlari ile bizleri etkilesimde bulundurma imkani sagladi

H-Teknoloji ile tasarim asamasinda motive etti

I-Drone teknolojisini 6grenme imkani

J-3d scanner teknolojisini 6grenme imkani

*(p< 0.05), ** (p < 0.01),

Calismanin bundan sonraki istatistiksel ¢ozimi faktor analizi kullanilarak teknoloji kazanimlarini ortaya
cikarmada en etkin faktorleri belirlemek seklinde devam etmistir. Temel bilesenler analizi ile teknoloji
kazanimlarini ortaya ¢ikmasinda en etkili ilk bilesenler bulunmus ve faktor analizi gercgeklestirilmistir
(Tablo 7). Tablo 7’de 3 faktor ve her bir degiskenin faktorler altindaki agirliklari verilmistir. Sonuglara gore
“Ogrendiklerimi kalici kildi” degiskeni en biyik agirig (,942) 1. faktér altinda, “Drone teknolojisini
6grenme imkani” degiskeni (,882) en buylk agirhgl 2. faktér altinda, “Teknolojik programlar ile daha
kaliteli Grlin ¢ikartmami sagladi” degiskeni ise en biyik agirhgi (,820) 1. faktor altinda almistir (Tablo 7).
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Tablo 7. Ogrencilerin teknoloji kazanimlarini lgmek icin faktér analizi

Faktor Yukleri
1 2 3
Teknoloji kullanimlari ile bizleri etkilesimde bulundurma imkani sagladi | ,314 | -,492 | ,581
3 boyutlu programlara daha ¢ok yonelmemi sagladi ,517 | -,725 | -,191
Teknolojik programlar ile daha hizli Griin ¢ikartmami sagladi ,574 | -,263 | -,646
Teknolojik programlar ile daha kaliteli Griin ¢ikartmami sagladi ,820 | ,096 | -,306
Yeni bilgiler 6gretti ,801 | -,240 ,266
Yeni programlar 6grenebilme ortami olusturdu ,703 | -,153 | ,388
Ogrendiklerimi kalici kild ,942 | ,136 | ,098
Teknoloji ile tasarim asamasinda motive etti ,592 ,324 | -,265
Drone teknolojisini 6grenme imkani ,227 ,882 ,053
3d scanner teknolojisini 68renme imkani ,505 ,753 ,207

SONUC

Mimarlik, ic mimarlik ve peyzaj mimarligi gibi béliimlerde lisans egitiminde verilen bir¢ok ders genelde ¢ok
sayida gorselle desteklenen, teorik bilgilerin dijital ortama aktarilip sunumu yapilarak anlatiimaktadir. Ayni
teknikler doénem igerisinde Ogrencilerin yapmakla yUkimlli oldugu proje ¢alismalarinda da
kullanilmaktadir. Yani neredeyse egitim siirecinin basindan sonuna kadar teknolojik programlar ile
ogrenciler i icedir.

Calisma kapsaminda incelenen bu etkinligin uluslararasi nitelikte olup birgok ilke ve liniversiteden 36
ogrenciyi bir araya getirmis olmasinin 6grenciler lzerinde kazanimlari oldukg¢a fazladir. Bu kazanimlar
bircok kategoride siniflandirilip farkli galismalara konu olabilir. Fakat yapilan bu ¢alismanin amaci etkinligin
Ogrenci Uzerindeki teknoloji kazanimlarini 6lgmektir. 8 giinliik atdlye ¢alismasi sonucunda 6grenciler her
asamada teknoloji ile i¢ ice olmuslardir. Distinilen bu katki yapilan anket calismalari neticesinde de
ortaya konmustur (Tablo 2-3-4-5-6-7).

Bu baglamda 2017-2018 bahar donemi icerisinde gerceklesen “Reading and Designing the Kyrenia Castle”
temali uluslararasi etkinlik deneyiminden ve anket calismasindan elde edilen veriler incelendiginde
ulasilan baslica sonuglar sunlardir:

1. Atblye ortami ve birebir arazi ortaminda gerceklesen calismalar ile 6grenciler, soyut
gerceklikten somut distinmeye yonlendirilmislerdir. Birgok farki kitadan gelen 6grencileri
uluslararasi platformda deneyimleyerek 6grenme imkani saglamistir.

2. Mimarlik, i¢c mimarlk ve peyzaj mimarligi boélimlerinden 06grencilerin katilimi ile
gerceklesen atolye calismasi sirecinde Ogrencilerin teknolojiyi ¢alismalarinin her asamasinda
yogun bir sekilde kullanmislardir (Tablo 2).

3. Surecin basindan sonuna kadar 6grenciler teknoloji ile baglantili calismislardir.

4. Arastirma kapsaminda teknoloji ve atdlye c¢alismasi uyumu igin yapilan istatistik
¢alismalari anlamh ¢ikmigtir. Etkinligin teknolojik programlar ile 6grencileri bulusturdugunu, 3
boyutlu programlara yonelim sagladigini, hizli ve kaliteli Grlin ¢ikarttigini, yeni bilgiler 6grettigini,
teknoloji ile tasarim asamasinda motive ettigini, drone ve 3d lazer tarayici teknolojisini 6grenme
imkani saglamasi acisindan istatiksel olarak farkh etkiledigini soyleyebilmekteyiz. Sonuglar
arasinda “etkinligin yeni bilgiler 6gretmis olmasi” ve “3 boyutlu programlara daha ¢ok yonelmemi
sagladi” degiskenleri alinan en yiksek sonuglar arasindadir (Tablo 1).
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5. Ogrenciler teknolojik programlari etkinlik siiresince kullanmislardir. Programlari sirasiyla
en ¢ok “alan g¢alismasl” (%47.1), “eskiz asamasl” (%29.4) ve “tasarim asamasinda” (%23.55)
kullanmislardir (Tablo 2). Alan ¢alismasi asamasinda haritalarin elde edilmesi, dron ve 3d scanner
cihazlari ile i¢ ice olmalari 6grencileri bu cevaplara yonelttigi 6ngorilmektedir. Bu sireglerde
ogrenciler en ¢ok “AutoCAD” (%26.0), “PhotoShop” (%22.9) ve “3Dmax” (%13.0) programlarini
kullanmistir (Tablo 3).

6. Etkinlik sliresince en c¢ok kullandiklari programlar egitim siresince 0Ogrendikleri
programlardir (%58) (Tablo 5).

7. Adlye calismasi ile teknoloji arasindaki iliskiyi belirlemek igin yapilan korelasyon analizi
anlamli ¢itkmustir. Yapilan bu analiz sonucunun da atdlye galismasinin 6grenciler tGzerinde teknoloji
kazanimlarinin oldugunu ve onlara bu konuda ortam sagladig1 gériilmektedir. (Tablo 6).

8. Etkinligin teknoloji kazanimlarini ortaya ¢ikarmada en etkin faktorleri belirlemek amaciyla
faktor analizinde; en yiiksek oranlar sirasiyla “Ogrendiklerimi kalici kild1” degiskeni (,942), “Drone
teknolojisini 6grenme imkani” degiskeni (,882) ve “Teknolojik programlar ile daha kaliteli Uriin
cikartmami sagladi” degiskeni almistir (Tablo 7).

Okul disi ¢alismalarin ¢agdas bir 6rnegi olarak kabul edilen atdlye galismasinin 6grenciler agisindan
oldukga verimli oldugu goérilmektedir. Not kaygisi olmadan, beyin firtinasiyla bilgilerin yogun bir tempoda
kisa slirede 6grencilere aktarimini saglamaktadir. Nihayetinde kisa zamanda diislince gelistirme becerisini
olgunlastirmaktadir.

Tim bu veriler dogrultusunda sonug olarak Girne Amerikan Universitesi dnderliginde gerceklesen
“Reading and Designing the Kyrenia Castle Enhancing Heritage in The Historical Landscape” uluslararasi
atdlye calismasinin 6grencilere teknoloji ile i¢ ice olabilecekleri bir atdlye ortami sunmustur. Uluslararasi
nitelikte olmasi farkli kitalara dagilmis meslektaslari ve 6grencileri bir araya getirmistir. Etkinligin bir ekip
isi oldugunu Ogrencilere her asamasinda gostermistir. Katilimcilara teknoloji firsatlari ile, yasayarak ve
yaparak deneyimleme imkani yaratmistir. Bu slirecte 6grencilerin soyut diislinceden somut tasarimlara
gecmesi teknoloji araciligl ile gerceklestirmistir. Etkinligin temasi teknoloji kazanimi olmamasina ragmen
Ogrencilere sundugu atolye ortamindaki imkanlarin kazanimlari olduk¢a ¢ok yonlidir. Clnkid informal
etkinliklerin 6grencilere bircok konuda kazanimi s6z konusudur. Calismaya konu olan bu etkinlik 6rnek
teskil etmekle birlikte daha kaliteli egitim siregleri elde edebilmek igcin bu c¢alismalarin arttiriimasi
gerektigini bizlere gostermektedir. Bu calismada elde edilen veriler birgok meslek disiplinlerinde de
degerlendirilebilir.

TESEKKUR

Bu calisma Girne Amerikan Universitesi Mimarlik, Tasarim ve Giizel Sanatlar Fakiiltesi i¢ Mimarlk Bélimii
Bolim Baskani Dog. Dr. Alessandro Camiz onderliginde, “Reading and Designing the Kyrenia Castle
Enhancing Heritage in The Historical Landscape” baslikli etkinlik kapsaminda hazirlanmistir. Tim bilim
komitesine, bilim koordinatérlere, organize komitesine, atdlye egitmenlerine, Girne Amerikan Universitesi
Mimarlk Fakiltesine, ayrica etkinlik kapsaminda galismaya katilan 6grencilere tesekkiir ederiz.
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