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Peyzaj Tasarim Egitiminde Bir Bicim Arama Yontemi: Dogadan Esinlenme

A Form Creating Method in Landscape Design Education: Inspiration from Nature

Serap Yilmaz?!, Tugba DiizenliZ, Abdullah Cigdem3

Abstract

It is important how novice designers can produce shapes in the design-oriented parts where creativity and
form creation is prior. Designers can abstract the t ideas in their minds by taking advantage of the forms,
metrics, and relationships that exist in nature. For this reason, how designers can transform their ideas to
forms has been analyzed by experienced designers in this research. The form of visual data obtained from
the nature is obtained by the abstraction of the visual data and the addition of the designer's own style
instead of using the imitation of the individual. The shape of nature in the result of abstraction; there is a
new meaning and form again. For this reason, in the study, the "effect of creating form" and "how to
generate form" in nature inspiration process presented in two stages:

In the first step, each unit forming the visual of the nature and the side-by-side relations of these units
were examined and their formal characteristics were evaluated and made abstraction. In the second
stage, the transformations of the lines obtained as a result of abstraction are provided. At the end of the
study, the formations which are formed in the nature are analyzed in terms of measure and direction for
the system definition, and the understanding of the system existing in the nature is transferred to the
formal fiction of the design and it is exemplified how it is reflected in a landscape project. Thus, it is
possible that novice designers can observe, analyze and synthesize natural samples in this way. Being able
to do this well facilitates the process of form creation and improves the designers' ability to refer to the
environment as a reference.
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Yaraticilik ve bicim arayisinin 6n planda oldugu tasarim odakl bélimlerde tasarimci adaylarinin nasil bigim
Uretebilecegi 6nemlidir. Tasarimcilar zihinlerindeki soyut fikirleri, dogada var olan bigimlerden, élgililerden
ve iliskilerden yararlanarak somut hale getirebilirler. Bu nedenle tasarimcilarin fikirlerini nasil bicime
donistirebilecegi bu arastirma kapsaminda tecriibeli tasarimcilar tarafindan analiz edilmistir. Dogadan
elde edilen gorsel veriler birebir taklit edilerek kullanmanin yerine gorsel verilerin soyutlanmasi ve
tasarimcinin kendi Gslubunun da eklemesi ile bicim elde edilir. Soyutlama sonucunda dogadaki bigim; yeni
bir anlam ve bicimle tekrar var olur. Bu nedenle ¢alisma kapsaminda, dogaya oOykinmenin “bicim
yaratmadaki etkisi” ve “nasil bicim Uretilecegi” iki asamali olarak ortaya koyulmaktadir:

Birinci asamada, dogaya iliskin goérseli olusturan her birim ve bu birimlerin yanyana gelis iliskileri
incelenerek bicimsel &zellikleri degerlendirildi ve soyutlama yapildi. ikinci asamada ise soyutlama
sonucunda elde edilen gizgilerin bicime donisimi saglandi.  Calismanin sonunda, olusan bigimlerin
dogadaki gibi sistem tanimlamasi icin 6l¢li, yon agisindan bir araya gelisinin irdelenmesi ile dogada var
olan sistem anlayisi, tasarimin bigimsel kurgusuna aktarildi ve bir peyzaj projesine nasil yansidig
orneklendirildi. Boylece tasarimci adaylarinin dogadaki ornekleri iyi gdzlemlemesi, analiz yapmasi ve
bunlarin sentezini gerceklestirebilmesi bu calisma ile saglanabilir. Bu kurguyu iyi yapabilmek ise bigim
yaratma slrecini kolaylastirir ve tasarimcinin ¢evresini referans alabilecegi olanaklar olarak
degerlendirmesini de gelistirir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim egitimi, Peyzaj mimarhgi, Bigcim iretme.

Giris

Tasarim, birgok kisi tarafindan g¢evreyi ya da nesnelerin dis goérinimiine estetik katmaya yonelik bir caba
olarak tanimlanir. Elbette ki estetik tasarimin bir yonidir ancak tasarim bundan ¢ok daha fazlasini ifade
eder: Tasarim, yaraticilik dislincesine dayanan, rutin olmayan, tanimlanmis, acgik uglu problem ¢ézme
etkinligidir (Bonnardel, 2000) ve ¢ok yonla dislinmeyi, farkli nesneler-kavramlar arasinda bag kurabilmeyi
gerektiren bir aktivitedir. Tasarlama ise; mevcut bilgileri birbiriyle iliskilendirerek bir tasarim probleminin
¢6ziimine ulasma c¢abasidir. Tasarim bu ¢aba sonucunda ulasilan ve ulasildigl andan itibaren bir sonraki
tasarlama siirecine bir veri olarak sdahil olabilecek sekilde somutlasan sonuglar dizisidir (Oztiirk, 2007). Bu
nedenle tasarlama sireci; tasarimcinin yaraticiigini, zihinsel diistince gliclinii, tim duyularinin ¢evreden
topladigi verileri ve dogustan gelen yeteneklerini bir bitin olarak sentezlendigi bir etkinliktir. Bu sirecin
en o6nemli kismini yaraticilik olusturur ¢linkli tasarimda yaraticilik ¢cok yonli diistinebilme, 6gretilmis
distince cizgisinin disina ¢ikma ve digerlerinden farkli fikirler Gretebilmedir. Ayrica “tasarimda yaraticilik”
tasarim problemlerinin ¢6ziimiine bircok farkh agidan yaklasabilme, yeni bir iliski kurma veya var olan
dislinceler arasindaki iliskiyi yeniden kurgulayabilme, rahat-cabuk-bagimsiz, akici distinebilme ve tim
bunlari tasarima yansitabilmedir (Canaan, 2003; Uzunarslan, Polatkan, 2011). Tasarimda yaraticihgin
gelistirilmesi, tasarim c¢ozimlerinin kalitesinin artirlmasini saglar (Casakin ve Timmeren van, 2015;
Goncalves vd., 2014; Cai vd., 2010; Casakin, 2012). Bu nedenle, tasarim probleminin ¢6ziim sirecinde,
yaraticihgin nasil gelistirilebilecegi ya da yaraticiligin nasil 6gretilebilecegi tasarim egitiminin énemli bir
problemidir (Casakin, 2007; Cubukcu ve Gokgen Diindar, 2007). Clnki yaraticilik dogustan getirilen bir
yetenek oldugu gibi egitim ile dogru zamanda dogru bilgiyi vererek de 6grenilebilir, dgretilebilir ve
gelistirilebilir bir yetenektir (Apaydin, 2015; Weisberg, 2004). Tasarim siirecinde, tasarlanmis Urln,
yetenek ile baglantili olduguna inanilan yaraticilik duygusu ile ortaya koyulur. Ancak tasarimcinin, tasarim
sirecinde yaraticiligini ortaya koyarken nasil dusindigi, dislincelerine nelerin, nasil yon verdigi ve
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fikirlerinin bicimlere nasil dénUstigl sorularinin yaniti olduk¢a 6nemlidir (Eren ve Var, 2017; Melikoglu
Eke, 2015).

Tasarimci tasarima baslarken, oncelikli olarak tasarim problemini sinirlandirir ve netlestirir ardindan
problemin ¢éziimiine yonelik bir tasarim konsepti belirler. Bu konseptin tizerine kurgulanan fikir Gretme
ve kavramsal tasarim asamalarinin ardindan tasarimcinin disilincelerini bicimlere doniistiirme ani gelir ve
soyut olan disiinceler eskiz izerinde somutlasmaya baslar. Ancak tasarim, sadece bi¢cim endisesi degil
ayni zamanda bir icerik endisesi de oldugundan tasarimci, tasarimini giclli bir zemine oturtmak igin
problem ¢ozimiine iliskin kavramsal kismi iyi kurgulamalidir. Boylece tasarim, bicime donuslirken iyi bir
icerige de sahip olabilir. Bu nedenle tasarim sirecinin dnemini vurgulayan pek ¢ok calisma vardir ancak
tasarim, nihayetinde bicimsel bir yapiyla gorsellestigi (Alexander, 1971) igin bicime ulagmanin yollarini
bilmek oldukca 6nemlidir. Clink iyi bir tasarim, tasarim problemine iliskin ¢ozimun “6zUnU” en iyi sekilde
“gorse
bunlari bigimlerle dile getirir (Erarslan, 2014). Bigim, duslincelerin var olabilmesini saglayan ve

Ill

olarak ifade etmelidir. Mimarlk, kavramlar ve sembollerle galisilan bir iletisim dilidir ve bir mimar

gerceklesmesine imkan veren bir aractir. Tasarimcinin zihninde yarattigl, bir esin kaynagl esliginde
gelistirilen distincenin bigime yansimasi da bir esin kaynagi ile desteklenebilir. Sonug olarak, zihinde
kurgulanan tasarim; fonksiyonel ve simgesel olarak disa bir bigim olarak yansitilmaktadir (Turgay, 2015).

Zihnimizde kurgulanan soyut diisiinceyi somuta dénistirmemizi saglayan bicim nasil Uretilir? Bigim, dort
ana yontem ile Uretilir (Broadbent ve Ward, 1969):

. Bicimin, geometrinin kurallari dogrultusunda bulunabilecegi “kanonik” yontem,
] Deneme yanilmaya dayanan deneysel bir bigcim bulma yontemi olan “pragmatik” yontem,
. Daha 6nceden mevcut olan mimari bigim ve imgelerden esinlenme yoluyla yaratilan bigim iretme

“ikonik” yontem ve

] Mimarhk diinyasina ait olmayan bigimleri kullanip mimari amaca yonelik olarak uyarlamaya dayall
“analojik” yontemdir.

Peyzaj mimarhgi egitiminin 6zellikle ilk yillarinda 6grenciler bigim lGretmede zorlanmaktadir, bu ¢ézilmesi
gereken bir sorundur. Bu soruna ¢éziim Uretmede analojinin bir arag¢ olabilecegi diisiiniilmelidir. Clinki
analoji yeni bilgilerin edinilmesini destekleyen ve 6grenmeye yardimci olan bir bilissel siirectir (Casakin ve
Timlerden van, 2015; Hofstadter, 2001). Analojilerden yararlanarak disliinme ise, tasarim problemini
¢6zmede etkili bir aractir ve yaratici stireci kolaylastirir (Ball vd. 2004; Ball ve Christensen, 2009; Casakin,
2010; Dunbar ve Blachette, 2001). Analojik dislinme, tasarim slrecinin ilk déneminde konsept, daha
sonraki asamalarinda ise tasarim kararlarini etkileyen fikirler gelistirmek icin (Goldschmidt ve Smolkov,
2006; Cardoso ve Badke-Schaub, 2011) ve son doneminde ise fikirlerin bigimlere donustirilmesi igin
kullanilan ilham kaynagidir. Ozellikle mimari tasarimcilarin gorsel goriintilerdeki sakl bilgileri tanimlama
ve arastirma aliskanhgi analojik diisinme sirecinde, gorsel verilerin kullanimini destekler ve bunlarin
olusturdugu “gorsel analojiler” tasarimda kullanilir. Gorsel analojilerin tasarimda kullanimi; tasarim
sirecinin gorsel disinme ile karakterize edilen bir kesif faaliyeti olarak gorilmesi ile iligkilidir
(Goldschmidt, 1994) ve o6zellikle tasarimcilarin tasarim ¢oztimlerindeki yaraticihk oranini arttirir.
Tasarimcilarin ve tasarimci adaylarinin, tasarim problemine ¢6zim bulabilmesi ve bunlari bicimlere
donistirebilmesi icin doga, gorsel analoji kurabilecekleri sonsuz veri kaynagidir. Bu nedenle tasarimcilar,
iyi tanimlanmis bir tasarim probleminin yaniti hakkinda diistindiklerini anlatabilmek ve bunlari gizgilerle
ifade edebilmek icin dogadaki isleyisi, bicimlenisi inceleyip, onlarla analoji kurabilirler. Clink{i doga icerdigi
mikemmel sistem anlayisiyla tasarimciya uyumu-diizeni ve sorunlara ¢éziim tretme yollarini 6gretebildigi
gibi cok iyi de gorsel-bicimsel esin kaynagidir. Bu nedenle ¢alisma kapsaminda dogaya dykiinme zengin bir
gorsel analoji kaynagi olabilecegi icin 6zellikle degerlendirilmis ve tasarimcinin gorsel verilerle kurdugu
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analojilerin bi¢cim dagarcigini zenginlestirirken bicim arayisini da kolaylastiracagi distntlmistir. Peyzaj
mimari adaylarinin bi¢cim yaratma yeteneginin gelistiriimesinde gérsel dislinmenin daha 6énemli oldugu
fikrinden yola ¢ikilarak, dogaya oykiinmenin “bi¢im yaratmadaki etkisi” ve “nasil bi¢cim Uretilecegi”
calismada iki asamali ortaya koyulmaktadir. ilk asamada soyutlama yapildi. Bu asamada; dogaya iliskin
gorseller arastirildi ve bunlar arasindan segim yapildi. Ardindan segilen gorsel analiz edilerek, geometrik
déniisim saglanmasi icin eskizler yapildi ve soyutlama tamamlandi. ikinci asamada ise dogadan elde
edilen bicimi yine dogada var olan sistem anlayisindan yararlanarak, tasarimin bigimsel kurgusuna
aktarilmasi saglandi.

Dogadaki Bigimlerinin Tasarima Yansimasi

Tasarimci; bir sistem icinde distndr, kurgular ve tasarlar. Bu disincel siireci kolaylastirmak ve tasarimda
farkhlik saglamak icin “doga” iyi bir kaynaktir. Bu nedenle mimarlik tarihi boyunca dogal nesneler ve
slregler, tasarimci igcin sonsuz bir ilham kaynagl olmustur. Dogadaki bu miikemmel sistem Galilei
tarafindan soyle ifade edilir; evren, matematik diliyle yazilmistir: harfleri Gggenler, daireler ve diger
geometrik bicimlerdir. Bunlar olmadan tek s6zcigu bile anlasilamaz; evren bunlarsiz ancak karanlik bir
labirentte gezinmektir (Galilei, 2008). Doganin icerdigi bu dili anlamak tasarimcinin da isini kolaylastirir;
doganin bicimi, rengi, dokusu, isleyisi tasarim Grliniiniin hem bigimlenisini hem de fonksiyonlari arasindaki
iliskilerin kurulmasinda etkin bir rol oynar. Tasarimcilar dogadaki karakteristik yapilarin sekillerini ve
geometrisini, hayvan ve bitki dinyasina iliskin gorsel verileri kolayca tasarimlarina tasiyabilirler
(Feuerstein, 2002; Joye, 2007; Lynn, 1999). Bu nedenle doga, genel anlamda analojik diisiinme bigimi, 6zel
olarak ise gorsel analojiler icin sayisizca kaynaga sahiptir. Gorsel analojilerin bicim Uretme Uzerindeki
etkisinin degerlendirildigi bu ¢calismada, gorsel veri kaynagi olarak sadece “doga” kullaniimistir. Calismanin
iceriginde dogadaki bicimlerle kurulan gorsel analojiler “dogaya 6ykiinme” olarak ele alinmistir.

Oykiinme; doga bicimleri ve yasalarinin sanat icin bir érnek, bir model olusturmasi olarak ya da bir
kaynaktan 6grenme, esinlenme, yorumlama bir seylerin yansimasi olarak agiklanir (Tunal, 1998).
Tasarimda dogaya oOykiinme kavrami ise dogadaki O6rneklerin bicim, islev veya sistemlerinin
degerlendirilerek tasarima aktarilmasidir (Joye, 2007). Tasarimcinin, dogada var olan bu iliskileri tasarima
aktarabilmesi; dogru gorsel veriye ulagsmakla baslar, o verinin amaca uygun analizi ile devam eder ve
tasarima bigimsel ya da distnsel aktarimi ile son bulur. Dogaya dykiinme tasarim Urilinline iki tlrde
yansimistir:

1. Dogal objenin formunun alinip bicimsel kaygilarla taklit edilerek tasarima aktarilmasi (Hagan,
2001; Kellert, 2005; Diizenli ve Alpak, 2016).

2. Dogadaki bicimden ve isleyisten (malzeme, form ve striktiiriiniin) ilham alarak ve deneysel
verilerle mimari forma doénustirilmesidir (Arslan Selguk ve Goneng Sorgug, 2007; Diizenli ve Alpak, 2016).

Tasarimci neden dogaya o6ykiiniir? Bu sorunun cevabi, dogal olusumlarin form Uretmede kullaniimasi
gerektigini ve dogadan o6grenilecek ¢ok sey oldugunu vurgulayan Frei Otto’nun, Form Bulma Kuramiyla
verilebilir. Bu kuram, dogal yapilarin sadece ne olduklari ile degil ayni zamanda nasil olustuklari ile de
dikkate alinmasi gerektigini belirtir (Otto, 2001). Santiago Calatrava’nin dislincesine gore ise dogadaki
yapilasmalar bir esin kaynagidir ve mimarlhg anlamak igin dogadaki geometrinin dilini anlamanin,
striktlrdn dilini anlamak kadar 6nemlidir (Arslan Selguk ve Goneng Sorgug, 2007). Cinkl dogadaki
iliskileri anlamak, tasarimcilarin bicim dagarcigini zenginlestirmesini saglar. Ciinki tasarim sireci, gorsel
disiinceye dayali, tasarim dislincesinin gelistirildigi ve bicimlendirildigi bir slirectir. Burada tasarimcinin,
fikirlerini eskiz aracihgiyla gelistirdigi ve ifade ettigi, sonug bicimine adim adim giden bir yol izlenir.
Dogadaki bicimlerden yararlanma tasarimci icin énemli bir yardimcidir. Ozellikle de tasarim egitiminde
dogadaki cizgileri taklit ederek bigim olusturma, bunlari eskize aktarma tasarimcinin fikirlerini
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somutlastirarak kendisi ile olan diyalogunu bicimlere donistiirmesini saglar (Lawson, 2005). Boylece
tasarimci, dogadaki o6ykiinme kaynaklari ve tasarim problemleri arasinda basarili bir baglanti
kurabildiginde tutarl, okunabilir ve yaraticilik diizeyi yiksek bir tasarim anlayisi gelistirebilir.

Cevre Tasarim Stiidyolarinda Bi¢im Nasil Uretilir?

Bu bélimde, dogadan elde edilen gorsellerden yararlanarak geng tasarimcilarin nasil bigcim Uretecekleri;
arastirmacilar tarafindan galisilan eskizler ile 6rneklenerek ve kuramsal gatki ile iliskilendirilerek adim adim
anlatiimaktadir.

Dogaya Oykiinmenin Bigime Déniistimii

Peyzaj mimarhgi egitiminde cevre tasarim stliidyolarinda, tasarim becerilerinin ve yaraticiligin gelistirilmesi
bilyik bir 6neme sahiptir. Ancak tasarim ve yaraticiligin gelistirilmesi yontem agisindan hem 6grenen hem
de 6greten icin bilinmezlikler iceren zorlayici bir stirectir. Clink{ ¢evre tasarim stiidyolarinda peyzaj mimari
adayl hem tasarimi deneyimler, hem de tasarlamayi 6grenir. Cevre tasarim stidyolarinda tasarimci
(6grenci), fikirlerini bicime donlstlirmeyi; eskiz yapmayi ve dislincesinde tasarladigi soyut fikirleri eskize
aktarip somut hale donistlirmeyi 6grenir. Bu dersler tasarimcinin hem bicim Gretme kaygisini yasadigi
hem de bi¢cim ve fonksiyon arasindaki o6rtismeyi saglamaya calistigi yerlerdir. Bu nedenle ¢alisma
kapsaminda, peyzaj mimari adaylarinin bicim yaratma yeteneginin gelistiriimesinde gorsel disiinmenin
daha 6nemli oldugu fikrinden yola gikilarak, dogaya 6ykiinmenin “bicim yaratmadaki etkisi” ve “nasil bicim
Uretilecegi” ortaya su sekilde koyulmaktadir (Sekil 1):

1. Dogadan oykinilecek orneklere iliskin gérsellerin arastiriimasi ve dogal
formlarin segilmesi

‘ I. Asama: Soyutlama (bigimsel

2. Bu gorsellerin analiz edilmesi: Dogaya iligskin gorseli olusturan her birim ve Szelliklerinin tanimlanmasi)

yanina gelen diger birimle olan iliskisinin degerlendirilerek yapisal 6zelliginin
ortaya koyulmasi

¢ -

3. Dogadaki formun geometrik dontisiminiin saglanmasi II. Asama: Bicimlerin bir araya

‘ gelerek bir sistem tanimlamasi igin
denemeler

4. Dogada var olan sistem anlayisinin tasarimin bigimsel kurgusuna
aktarilmasinin saglanmasi

Sekil 1. Bicim Uretmeye iliskin stireg

I. Asama: Soyutlama

Soyutlama; dustinmektir, dislinebilmek ise soyutla somut arasinda bag kurabilmektir (Timurgin, 2000).
Ayrica soyutlama, bireyin yaratici ve sanatsal bir yorumudur, bu yoni ile taklit ve dykiinmeden ayrilir.
Sanatgi-tasarimci diinyayi algilayarak ve soyutlayarak geometrik bir bicime doénistiirebilir ve kendine ait
bir bicimler dilinyas! kurabilir. Bu nedenle bilgiyi gorinlr kilmada glcli bir yontem olan soyutlama
ayricalik igerir (Atalay, 2007). Soyutlama sonucu yaratilan bigim ise soyutlamanin somut bir varligidir
(Duzenli vd., 2017).. Tasarimcinin soyutlama yaklasimlari; ayrintilardan arindirmak, azaltmak/indirgemek,
ayirmak/vurgulamak, karsilastirma yapmak olarak siniflandiriilmaktadir (Uraz, 1993). Bu calisma
kapsaminda tasarimcinin soyutlama yaklasimi; dogadaki gorsel verilerin ayrintilardan arindirilarak ve
basitlestirilerek geometrik bir bicime dontstlriilme c¢abasidir. Boylece tasarimci gevresindeki bilgilerin
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karmasikhgini daha anlasilir yapar, yalinlastirir, bicim dagarcigini zenginlestirir ve soyutlamayi, tasarim
slrecinin her asamasinda c¢evresindeki verilerden bilgi edinmek ve diisiince gelistirmek igin kullanir.
Calismada soyutlama su asamalarla ilerler:

. Dogaya iliskin gorseller dikkatlice incelenir ve yapisi kavranmaya calisilir; sonra zihinde kalanlar
bicimlere ya da ¢izgilere donisturulir. Boylece gorsel, yalinlastirilarak ayrintilardan arindiriimis,
karakteristik yapisi ifade edilmis ve yorumlanmistir. Bu sirec¢ tasarimcinin gordiklerini dogruca kopya
etmek yerine gordiklerini zihninde yorumlayarak ifade etmesini saglar ve

. Ortaya koyulan bicimler tasarimcinin zihninde yeniden bi¢cimlendirilerek gelistirilir. Boylece gorsel
veriye ait bilgiler de soyutlanir (Sekil 2-3).

Soyutlama sonucunda nesne, yeni bir anlam ve bigimle tekrar var olur. Bu durum, var olan yeni nesnenin
dogadaki varhgiyla birlikte yaraticiiga da sahip olmasini saglar (Edgt, 1996).

GORSEL ANALIizZ GEOMETRIK DONUSUM SOYUTLAMA

ORNEK 1

ORNEK 2

ORNEK 3

SADELESTIRME (Ayrintilardan arindirma)

Sekil 2. Dogaya iliskin gorsellerin geometrik déntsimi
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SOYUTLAMA SONUCU OLUSAN GiZGIiLERIN BiCiME DONUSUMU

Sekil 3. Cizgilerin bicimlere dontisim

Il. Asama: Bigimlerin Bir Araya Gelerek Bir Sistem Tanimlamasi i¢cin Denemeler

Sistem; bir amag i¢in bir arada bulunan ve aralarinda iliskiler olan, uyum iginde calisan 6gelerin
olusturdugu, sinirlart belirlenmis bir bltundir (Ackoff, 2012). Tasarimda ise sistem anlayisi “birlik-
batunlik” ile tanimlanir; basarih ve kullanilir tasarimlar yaratmak isteyen tasarimcilar, ogeleri oyle
organize etmelidir ki 6gelerden 6nce tasarimcinin olusturdugu sistem (birlik) anlayisi gorilmelidir. Diger
bir ifade ile sistem (birlik), farkli elemanlarin dengeli bir sekilde gorsel olarak tek bir par¢a olusturmasidir
(Jackle, 1987). Tasarimda bir fikrin tamamiyla ortaya koyulabilmesi her par¢anin sistemli bir sekilde yan
yana getirilmesini gerektirir. Ancak bir tasarimda sistemden bahsedebilmesi icin sadece 6geler toplulugu
olmasi yeterli degildir, bir bitinin sistem olabilmesi icin elemanlarinin yan yana gelirken anlasilabilir, agik
ve okunabilir olmasi gerekir. Sistem yaklasiminda yan yana gelis, tasarimin temel amaglarindan biridir.
Tasarima baslanirken, oncelikle tasarimin ne amacgla, hangi ihtiyaclar dogrultusunda yapilacagini goz
onlinde bulundurulmadan sistemin mantiksal kurulusunu incelenmelidir (Alpak vd., 2017) ve ardindan
fonksiyonel iliskiler kurgulanmalidir. Bu kurgu tasarimin hem estetik hem de fonksiyonel agidan kaliteli
olmasini saglar. Calisma kapsaminda Uretilen bigimlerin, dogadaki sistem anlayiginin tasarimin bigimsel
kurgusuna aktarilmasi icin su sorulara yanit aranir (Tablo 1):

o Dogaya iliskin gorsellerde var olan bicimler nasil yan yan gelir?

o Dogadaki tekrar, neden monotonluk olusturmaz?
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Tablo 1. Dogadaki sistem anlayisina iliskin soru ve yanitlar

Dogadaki bigimler renk, doku, 6l¢li agisindan tekrar eder ve
Dogaya iliskin gorsellerde var olan benzerlik icerirler. Boylece bicimler uyumlu-tutarli bir sekilde
bigimler nasil yan yan gelir? bir araya gelerek, sistemli ve biitlincil bir etki yaratirlar (Sekil
4).

Dogadaki tekrar neden monotonluk Dogada var olan tekrar, monoton degildir ¢linki 6zellikle 6/¢gii

olusturmaz? ve yén agisindan kontrastlik icerir. Dogadaki kontrasthk,

sistem anlayisindaki buttnlikte karisiklik olusturmayacak
kadar da dengelidir (Sekil 5).

GORSEL SOYUTLAMA iLE OLUSAN (|| BiCiMiN BiR SISTEM TANIMLAMASI
BiGCIMLER

ORNEK 1

IORNEK 2

ORNEK 3

Sekil 4. Bicimlerin bir araya gelerek bir sistem olusturmasi
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Yaratilan bigimin, dogadaki gibi bir sistem (karakter birligi/butiinliik/birlik) tanimlamasi igin
bir araya gelisinin irdelenmesi
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Sekil 5. Sistem olusturulurken dogadaki benzerlik, kontrastligin kullanilmasi
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Bicim, sistem anlayisinin saglanmasindaki en etkili gérsel elemandir. Bigimin tekrar ya da benzerlikler
godstermesi; sistem algisini, baska bir anlatimla karakter birligini olusturur. Ozellikle bicimdeki benzerlik,
Olglideki benzerlikler ile desteklendiginde sistem algisi daha da giiglenir (Wong, 1993).

CGalismanin sonunda, soyutlama sonucunda elde edilen gizgilerin bir bicime donlsiimi; ardindan olusan
bicimlerin bir sistem anlayisi ile bir araya gelisi ve bunun nihai bir projeye nasil yansidigi ifade edilmektedir
(Sekil 6).  Sonug drininde, tasarimcinin olusturdugu mekansal dizilim; soyutlamadan saglanan
¢ikarimlardan yararlanarak 6yle organize edilmektedir ki mekanlardan 6nce tasarimcinin olusturdugu
sistem anlayisi gorilmektedir.
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Sekil 6. Soyutlama siirecinin gergek bir projeye déntsimi
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Sonug

John Dewey "doga ile insan arasindaki iliskinin anlami, her zaman sanatin harekete gegirici ruhudur"
(Dewey, 1958) anlatimiyla doganin, bireyin sanatgi ruhunu besleyen sonsuz bir kaynak olabilecegi savini
destekler. Peyzajin bir sanatgi gibi ustalikla bicimlendirilmesi icin insan dogadaki iliskileri iyi kurgulamali ve
anlamaldir (Dee, 2012). Peyzaj mimarlari, dogadaki kayalarin ve agaclarin her birini fikir kaynagi olarak
gormelidir. Boylece peyzaj tasariminda dogal 6zelliklerin icerigi, insan amaglarina hizmet etmek icin
yeniden degerlendirilir: bazen dogal siiregleri ve bigcimleri taklit etmeye ya da ¢ogaltmaya calisiriz, bazen
bu slrecleri ve bicimleri soyutlayarak tasarima yansitiriz ya da bazen dizenin zitti bir yaklasim izleriz (Dee,
2012; Wong, 1993). Cunkid miikemmel bir geometrik diizene sahip olan doga; bicim tretmek i¢in onemli
bir kaynaktir. Bu nedenle dogaya dykiinme tasarim odakli disiplinler icin cok 6nemli ve yaygin kullanilan
bir esin kaynagi iken peyzaj mimarhigi egitimi icin oldukga yeni bir yaklasimdir.

Bu calismada soyutlama oncesinde; dogadan secilen gorsellerin detayli bir sekilde analizi yer alirken
soyutlama sonrasinda ise analizlere bagli olarak 6zglin bir bicim ortaya konur. Bu nedenle gcalisma, peyzaj
tasariminda dogaya oykiinerek nasil bicim Uretilecegine odaklanarak, bu konudaki tecriibeli tasarimci
deneyimlerini paylasmistir. Tasarimci adaylarina, zihinlerindeki soyut fikirleri dogada var olan bigimlerden
ve iliskilerden yararlanarak somut bir hale donistirmenin yollari anlatilmaya c¢alisiimistir. Bunu yaparken
dogadan elde edilen gorsel veriler birebir taklit edilerek kullanmanin vyerine gorsel verilerin
yalinlastiriimasi/soyutlanmasi ile elde edilen bicimsel anlayisa tasarimcinin kendi anlayisinin da eklemesi
ile bicim elde edilir. Soyutlama sonucunda dogadaki bi¢im; yeni bir anlam ve bicimle tekrar var olur.
Galismanin sonunda yaratilan bigimin dogadaki gibi sistem tanimlamasi igin 6l¢li, yon agisindan bir araya
gelisinin irdelenmesi tasarimcilara yol gosterici olacaktir. Bdylece tasarimci adaylari yaraticiliklarini
gelistirebilir. Bu bicimsel arayis: peyzaj tasariminda, problemin ¢6zimiini hem estetik hem de fonksiyonel
yaparken; peyzaj mimari adaylarinin yaratici dislinme ve bigim Uretmelerini gelistirerek gorsel
hafizalarinin zenginlesmesini saglanmaktadir.

Soyutlama yontemi, peyzaj mimarligi egitiminde, ¢evre tasarim stiidyo derslerinde 6grenciye anlatimi
gerekli konulardan biridir. Clinkii soyutlama, 6grencinin dogadaki 6rnekleri iyi gdzlemlemesini, iyi analiz
yapmasini ve bunlarin sentezini gerceklestirebilmesini saglar. Bu kurguyu iyi yapabilmek, bi¢cim yaratma
surecini kolaylastirir ve 6grencinin gevresini referans alabilecegi olanaklar olarak degerlendirmesini de
gelistirir.

Aday oncelikli olarak dogadan oykilinerek bicim Uretmeyi 6grenirken, farkina varmadan ikincil olarak
analojik diisiinme yetisini de kazanacaktir. Analojik diistinme onlar igin tasarim problemini ¢c6zmede etkili
bir arag olacak ve yaraticiliklarinin gelismesine katkida bulunacaktir.
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